Schau dir dazu die Lernkarten SBO1, SBO5 und SB0O6 an!

Den in diesen Workshops verwendeten Editor findet man unter

https://blockly.sensebox.de/ > senseBox MCU.

Tipp: Sprache auf Deutsch stellen: Auf 3 Striche links oben > Settings
Language > Deutsch.

Der Aufbau dieses Editors ist wie folgt: Links befinden sich die Pro-
grammierblocke, unterteilt in verschiedene Kategorien (1). Im groen
weiBen Bereich in der Mitte werden die Programmbldcke zu einem
Programmcode zusammengefligt (2), der rechts automatisch in tex-
tuellen Code Uibersetzt wird (3).

= senseBox Sketch.Name » 2 Becettien  § Biceespechen & Schgecten [ Alsloschn

1, Ao OF Acsgate

Beim Starten eines neuen Projekts besteht der Code =

aus einem grofRen Block, der wiederum aus den I - Pr0
Teilen ,Setup()* (beim Start) und ,Endlosschleife()* = e
(dauerhaft) besteht. e

Die Programmblocke, die sich innerhalb des ,,Setup()“-Blocks befinden,
werden einmalig beim Starten des Programms auf der senseBox
ausgeflhrt. Hier sollte alles initialisiert werden (z. B. der Bildschirm).
Die Blocke im ,Endlosschleife()“-Block befinden sich in einer Dauer-
schleife und werden immer wieder ausgefiihrt, bis die senseBox
ausgeschaltet wird. Durch Kontrollstrukturen wie Verzweigungen und
Schleifen kann man die senseBox weiterhin ,kontrollieren®.

Der Sinn der Endlosschleife besteht darin, dass ein Geréat standig nach
Eingaben (z. B. Taste gedriickt) gucken kann und entsprechend darauf
reagiert (z. B. Lampe blinkt). Man spricht hier vom EVA-Prinzip (Eingabe
- Verarbeitung - Ausgabe).

Klickt man auf eine der Block-Kategorien, | e
so zeigt sich eine Auswahl an Program- & Rgeen .
mierbldcken. Um einen der Codeblécke zu
verwenden, muss dieser mit gehaltener
linker Maustaste an die gewiinschte Stelle
gezogen werden. I Mathemati

Text

> Web

| so sanseBox WS2812- RGBLED Pin: (38
Logk Helligkeit
e
Schieifen

Die Form der einzelnen Blocke gibt Aufschluss
dariber, wo die Blocke eingehdngt werden kén-
nen.

BUILTIN.1 * Ein -

L)

Sensoren

einfach zurick auf die Blockauswahl (egal welche I Oisley e somen -

Um einen Block wieder zu I[6schen, muss dieser

LED

Kategorie) gezogen werden.
Alternativ kann der zu I6schende Block unten
rechts auf den Miilleimer gezogen werden.

Screenshots aus https://sensebox.de/de/products-edu.html und https://blockly.sensebox.de


https://blockly.sensebox.de/

Um das Programm auf die senseBox zu laden, klickt man oben rechts
auf den orangen Koffer (1). Wenn das Programm keine Fehler enthilt,
erscheint ein Pop-up-Fenster mit allen weiteren Anweisungen (2). Kurz
darauf erscheint der Downloaddialog (3). Nun muss das Programm

auf die per USB-Kabel angeschlossene senseBox gespeichert werden.
Damit die senseBox am Computer angezeigt wird, muss zunachst

der rote Resetbutton 2 x gedriickt werden.

Sketch wurde kompiliert

Koplere die BIN Datel auf deine senseBox MCU.
nicht angezeigt

auf den Roten Reset Button,

Offnen von Sketch_ Name.bin
Sie machten folgende Datei effnen:
| Sketch Name.bin
Vom Typs bin File
Vor: hetps:/compilersensebox.de

Bendtigst du mehr Information und Hilfe schy

e soll Firefox mit dicser Datelverfahren?
O Ogftnenma | Quchsuchen...
@IDatei speichem

Screenshots aus https://sensebox.de/de/products-edu.html und https://blockly.sensebox.de



Ein Programm ist eine Arbeitsanweisung zur Lésung eines Problems,
die in einer Programmiersprache so prazise geschrieben ist, dass sie
von einer Maschine wie einem Computer, einem Handy oder deiner
senseBox ausgefiihrt werden kann.

Nicht nur in der Informatik nennt man solche Arbeitsanweisungen
einen Algorithmus. Auch in deinem Alltag kommen Algorithmen vor.
Das Backen eines Kuchens ist hierfiir das beste Beispiel. Um dieses
Problem zu I6sen, wird immer gleich vorgegangen und auch das Er-
gebnis ist immer das Gleiche - ein leckerer Kuchen.

Selbst sehr schwierige Algorithmen werden meist in einfachen Teil-
schritten gelost.

Wenn die senseBox gestartet wird, soll die eingebaute LED ,Builtin_1“

angehen. QYR R e

Du siehst gar nicht, welche LED angegangen ist? Dann lassen wir sie
blinken! Das geht folgendermafen:

LED an - 2 Sekunden warten - LED aus - 2 Sekunden warten - LED an
- 2 Sekunden warten - ....

Lass die LED nun 2 x blinken. Warte | Millisekunden

Strukturen, die bestimmte Befehlsfolgen wiederholt ausfiihren lassen,
nennt man Schleifen. Dabei kann die Anzahl der Wiederholungen fest
vorgegeben (z. B. sage 80 x ,Hallo“ > for-Schleife) oder an eine Bedingung
gekniipft sein (z. B. solange du auf das Handy schaust, lasse den Bild-

schirm an > while-Schleife). Auch endlose Wiederholungen sind méglich.

Nun soll die LED dauerhaft (endlos) blinken. Schaffst du es, die
LED mit nur 4 Blécken dauerhaft zum Blinken zu bringen?

Erweitere dein Programm, sodass die zweite LED genau dann
angeht, wenn die erste LED ausgeht, und umgekehrt.

Verandere dein Programm so, dass die LEDs
(a) schneller blinken,
(b) langsamer blinken.

Jetzt weil3t du, was der Unterschied zwischen ,Setup()“ und ,Endlos-
schleife()" ist und wie man LEDs zum Blinken bringt. Nun wollen wir
uns mit dem Display und Sensoren beschéftigen.

SchlieBe nun das Display an einen beliebigen 12C/Wire-Anschluss
an. Beim Start der senseBox muss das Display zu- « CIILTTD
nachst initialisiert werden. Gib anschlieBend darauf
deinen Namen aus.

Die senseBox soll dich dauerhaft mit ,Hallo* - Pause - ,,Dein Name*
begriien.
Auf dem Display stehen noch andere Buchstaben als gewiinscht?
Verwende den ,Display I6schenBlock, um das Display zu leeren.

Was ist das langste Wort mit SchriftgréBe eins, was noch auf dem
Display angezeigt werden kann?

Was passiert, wenn du die Zahl bei der
(a) SchriftgroRe,
(b) x-Koordinate,
(c) y-Koordinate
veranderst?

Screenshots aus https://blockly.sensebox.de



SchlieBe nun den Temperatur-/Feuchtigkeitssensor an einen

beliebigen 12C/Wire-Anschluss an. Gib Temperatur-/Luftfeuchiigkeitssensor (HDC1080)
;  Temperaturin G - |
nun abwechselnd die Temperatur und Mesevert ACTEETIINS

die Luftfeuchtigkeit auf dem Display aus.

SchlieBe nun mindestens 2 weitere Sensoren an und gib die ent-
sprechenden Werte auf dem Display aus.

Verzweigungen sind Strukturen, die dazu dienen, alternative Ablaufe
zu beschreiben. Es handelt sich somit um Fallunterscheidungen, bei
welchen ein Codeteil ausgefiihrt wird, wenn eine Bedingung erfiillt ist,
und ein anderer, wenn die Bedingung nicht erfillt ist.

Beispiel: Wenn es regnet, nehme ich einen Regenschirm mit. Sonst (= wenn
es nicht regnet) nehme ich einen Volleyball mit.

Erweitere nun dein Programm von eben. Nur wenn der
Button (Knopf, auf Board als ,Switch” bezeichnet) gedriickt wird,

sollen die Sensorwerte angezeigt werden. I et geditck T on Board -]

Erweitere dein Programm von eben. Wenn der
Knopf nicht gedriickt wird, soll auf dem Display
,Hallo Welt" stehen. Dazu musst du auf das Zahnrad
vom ,wenn“-Block klicken (1) und den ,sonst“-Block (2)
in den weilRen Bereich unter den ,wenn“Block ziehen e £8
(3). Damit das Menl wieder zugeht, klicke erneut
auf das Zahnrad.

Variablen, oft auch Platzhalter genannt, sind Wertespeicher, die zum
Merken und Verwalten von Daten dienen. Legt man eine neue Variable
an, so nennt man das das Deklarieren einer Variablen. Eine Variable
kann einen Wert zugewiesen bekommen, dann entspricht die Variable
diesem Wert. Diesen Wert kann man jederzeit &ndern. Bekommt
eine Variable zu Beginn des Programms einen Wert zugewiesen, so
nennt man das das Initialisieren einer Variablen.

Erweitere dein Programm von eben. Die Klicks auf den Button
sollen gezahlt werden. Die Anzahl der Klicks soll auf dem Display
ausgegeben werden, wenn der Button nicht gedriickt wird (statt wie
bisher ,Hallo Welt“).

Unter der Kategorie ,Variablen" findest du den Block ,Schreibe Ele-
ment", Diesen fuigst du im Setup() ein und setzt
den Startwert mithilfe des Blockes ,,Zahl“ aus
der Kategorie ,Mathematik“ auf 0. Du kannst
die Variable durch einen Klick auf den kleinen
Pfeil (1) umbenennen (2), z. B. in ,Anzahl*.

Um die Variable zu erhéhen, verwende den Block ~ gesms T
serhohe...um"“ aus der Kategorie ,Mathematik”.

Jetzt musst du diesen Block nur noch an der richtigen Stelle in deinem
Programm einfligen und die Variable auf dem Display anzeigen, damit
die Buttonklicks gezahlt werden.

Setup()

Endlossch i

Du kennst nun die Grundfunktionen der senseBox.

Du hast noch Zeit? Dann werde selbst kreativ. Hier ein paar Ideen:
Bau deine eigene Ampelschaltung. Nutze dafiir zusatzlich die
RGB-LED,s. Lernkarte SBOS8.

Es ist zu heiB? Schlag Alarm! Nutze dafiir zusatzlich die RGB-LED,
s. Lernkarte SB08.

Esist zu laut? Schlag Alarm! Nutze dafiir zusatzlich den roten
Gerauschesensor und die RGB-LED, s. Lernkarten SBO8 und SB09.

Screenshots aus https://blockly.sensebox.de



Fortgeschritten Telegram Bot

Ein eigener Chatbot ist ein cooles Feature. Man kann zum Beispiel von
der ganzen Welt aus erfragen, wie warm es gerade in deinem Zimmer
ist, und eine Lampe (bzw. die Heizung) einschalten, damit es gemiitlich
warm ist, wenn du wieder nach Hause kommst. Oder wenn dir lang-
weilig ist, schickst du ihm die Nachricht ,Witz" und kriegst einen Witz
zuriickgeschickt.

So kannst du fast alles machen, was Siri, Alexa und Co auch kénnen,
aber diesmal entscheidest du, was sie sagen!

1 Telegram installieren und Chatbot erzeugen
Telegram ist ein Messenger wie WhatsApp, kann aber noch mehr!

1.7 Falls du den Telegram Messenger noch nicht verwendest, instal-
liere diesen auf deinem Smartphone oder Computer (https://telegram.
org/apps).

1.7 Starte Telegram und suche tiber das Eingabefeld nach @BotFather
und starte den Chat mit ihm. BotFather ist selbst ein Bot und wird ge-
nutzt, um eigene Bots zu erstellen oder zu bearbeiten.

Botrather

W 1can belp you create and manage Telegrom bots. ¥ you're new to
the Bot APL, please e the manual.

You can control me by sending these commands:

Inewbat - create a new bot
/rybots = edit your bots [beta]

Edit Bots.

Jsstname - change & bots name
Jsetdescrption - change bot deseription
Jeatabauttet - change bot about info
Isetuserpic - change bot profile photo
Jestcommands - change the it of commands
Jeletebot - delete a bat

Jetinlinegea - toggle iline location requests
Jeetnlinafeodback - change inlino foodhack setngs
Jsetjoingroups - can your bot be added to groups?
Jetprivacy - toggle privacy mode in graups

Games
Jmygames - edit your games [beta)
/newgame - create a new game
/listgames - get a list of your games
Jeditgame - edit a game

Jdeletegame - delete an existing game

e e 0O a
|

B O Y SRNSOGY  soom

senseBox-
Workshop
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1.3 Erstelle nun mit dem /newbot-Befehl im Chat einen neuen Bot.
(-2 e
0 0o @&

E QY aRSOBY s

1.4 Zunichst brauchen wir einen beliebigen Namen fiir den Bot, z. B.
Dani (1).

1.5 Als Nichstes braucht der Bot noch einen eindeutigen Nutzer-
namen (username), der auf ,bot" endet, z.B. senseBoxChatbot gewahlt
(2). Wihle einen eigenen Nutzernamen!

Wenn der Nutzername noch nicht vergeben war, bekommst du eine
Bestatigung, das alles funktioniert hat (3).

BotFather
[P Alright, a new bot. How are we going to call 2 Flease choose &
name for your bot.

@ Botfather

bu Uke this, for example: Teristotor tetris_bot.

° smmm

Botfather
i mmmm«:mruwmva u il find it at

Chatl g k/m-'ﬂ_m::m epthphes o I;:n

commands. By the way, when youlve fnished credting your cool bat,

ping our Bot Support if you veant & better username for it Just make
<are the bot i fully operational before you do this.
Use this token mumsuuwmm

P

Access Yesp your o

anyone to control your bot.

For a descripton of the Bot APL see this page:
hitps:jcore.telegram.org/bots/api

- I B
.

E O Y aRSOGP  swom

In der Bestatigung finden sich der Chatlink zu deinem Bot sowie der rot
gedruckte Access Token. Letzteren benétigst du spater als Eingabe in
der senseBox.

Ein Access Token (deutsch: Zugangszeichen) funktioniert wie dein
Haustlirschliissel: Wer den Schlissel hat, kann deine Tur 6ffnen bzw.
den Chatbot steuern.

Autor: Dominic Gargya, CC BY-NC-SA 4.0

Screenshots aus Telegram
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Fortgeschritten Telegram Bot

2 senseBox — Setup() programmieren

~ .1 Zuerst muss die senseBox tiber WLAN mit Tele-
gram kommunizieren kénnen. Wahle dafir den ,Ver-

binde mit WLAN“-Block (zu finden unter Web > Wifi)

und gebe deine WLAN-Zugangsdaten ein.

Verbinde mit WLAN

LEFAEGEEY SSID

SELSULTE Password |

Die Abktirzung SSID steht fiir ,Service Set Identifier und meint den
Namen eines WLAN-Netzwerkes.

WLAN steht fur ,Wireless Local Area Network” (deutsch: Drahtloses
Lokales Netzwerk).

~ .2 AnschlieBend muss der Telegram Bot initialisiert g
werden (zu finden unter Web - Telegram). Mgial token)

Im Feld ,Token“ wird der Access Token eingegeben, den

du vom BotFather in Telegram erhalten hast.

3 senseBox — Endlosschleife() programmieren

.1 Nunkannman einstellen, was der Bot beim
Erhalt einer Nachricht machen soll. Das geschieht
im ,Telegram mache"-Block. Hier muss der ,bei
Nachricht“Block verwendet werden.

Hier kann man die Nachricht angeben, bei der etwas passieren soll.

Telegram mache
bei Nachricht

(Y /message |

Achte darauf, dass die Nachricht mit/beginnt.

=~ Programmiere die senseBox so, dass bei der Nachricht /ledan die
interne LED 1 angeschaltet und mit /ledaus die LED ausgeschaltet
wird.

senseBox-
Workshop

Schulerversion | Seite 2/2

4 senseBox mit der Wifi-Bee aufristen und
Programm Ubertragen

2.1 Verbinde die Wifi-Bee mit dem XBee-Steckplatz 1. Achte darauf,
dass die Richtung des Symbols auf der Wifi-Bee mit der Richtung des
Symbols auf dem Steckplatz Gibereinstimmt.

/1.2 Ubertrage dein Programm auf die senseBox.

5 Chatbot verwenden

5.1 Klick nunin Telegram auf den Link, den dir der BotFather
geschickt hat. Es sollte sich ein neuer leerer Chat mit deinem Bot
offnen. Klick ggfs. auf ,Starten®.

5.7 Gib/ledan bzw./ledaus an.Wenn @ >
du alles richtig gemacht hast, sollte die -
LED an- bzw. ausgehen.

@ o

Wenn es nicht funktioniert, Giberpriife E DY SREOGY  swom

die WLAN-Daten, den Access-Token
und die Steckrichtung der Wifi-Bee.

6 Zeit, selbst kreativ zu werden!

Dir fehlen Ideen? Hier sind ein paar:

> SchlieBe Umweltsensoren an und lass dir die Werte vom Chatbot auf
dein Handy schicken.

> Bau dein eigenes ,Smart Home": Schickst du die Nachricht / heizungkalt
bzw. / heizungheiB, wird die RGB-LED blau bzw. rot (s. Lernkarte SBO8).

> Finde heraus, welche Nachrichten an deine senseBox geschickt wur-
den: Zeige auf dem Display alle eingegangenen (und ausgehende)
Nachrichten an.

> Wenn der Button (s. Lernkarte SB10) gedriickt wird, soll eine Warn-
meldung verschickt werden.

> Programmiere deinen eigenen Chatbot: Dein Chatbot soll Witze
erzahlen und das Wetter ausgeben konnen.

Autor: Dominic Gargya, CC BY-NC-SA 4.0

Screenshots aus Telegram und https://blockly.sensebox.de




Fortgeschritten openSenseMap

Deine Messdaten im Internet? Fir jeden - und damit auch fir dich -
von Uberall verfiigbar? Das geht mit der senseBox und der openSense-
Map! Gleich wirst du eine Umweltstation aufbauen, die verschiedene
Umweltphdnomene wie Temperatur, Luftfeuchte, Helligkeit und Luft-
druck erfasst und im Internet auf der Plattform openSenseMap teilt.

...Uber WLAN ...dem ...wo die
Internet... openSenseMap ist.

Die senseBox
ist... verbunden mit...

Dabei werden Daten wie z. B. die senseBox ID und die Temperatur von
der senseBox zur openSenseMap Uibertragen.

< it

Menschen mit Internetzugang kénnen sich die Daten anschauen.

Als Open Data (deutsch: offene Daten) werden Daten bezeichnet,

die von jeder und jedem zu jedem Zweck eingesehen, verwendet und
weiterverbreitet werden dirfen.

Beispiel: Feinstaub-Sensoren in Stuttgart messen die Luftverschmutzung.
So wird die Datenlage verbessert und die Diskussion Giber das Umwelt- und
Gesundbheitsproblem erleichtert (s. https://www.codefor.de/blog/stadtge-
schichte-feinstaub-stuttgart/).

1 Sensoren und Wifi-Bee auswahlen und

anschlieBen
Telegram ist ein Messenger wie WhatsApp, kann aber noch mehr!

1.1 Wihle mindestens zwei Umweltsensoren aus, mit denen du
Umweltphdnomene messen willst.

senseBox-
Workshop
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1.~ SchlieRe die Umweltsensoren mithilfe der JST-Kabel an den
12C-Anschliissen deiner senseBox an.

1.2 Verbinde die Wifi-Bee mit dem XBee-Steckplatz 1. Achte darauf,
dass die Richtung des Symbols auf der Wifi-Bee mit der Richtung des
Symbols auf dem Steckplatz tibereinstimmt.

2 Registrierung auf der openSenseMap
~ .1 Gehe auf https://opensensemap.org/.

~ .2 Klicke auf ,Registrierung”.

~ .2 Fiille die Felder aus. Merke dir deine Mailadresse und dein Passwort
gut! Falls du nicht deine eigene Mailadresse, sondern eine temporare
Mailadresse nutzen moéchtest, gehe auf https://10minemail.com/de/.
Nach dem Klick auf ,Registrieren“ musst du noch der Erklarung tGber
die Verwendung deiner Daten zustimmen (| agree” ankreuzen + ,Next"
dricken).

~ .21 Nachdem dein Benutzeraccount angelegt wurde, musst du nun
deine senseBox anlegen.

Autor: Dominic Gargya, CC BY-NC-SA 4.0

Screenshots aus opensensemap.org
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Fortgeschritten openSenseMap

General

Wahle einen Namen fiir deine senseBox (1), gib  eveeee

senseBox-
Workshop

an, ob deine senseBox drinnen oder drauf3en a2

steht oder mobil ist (2). Den ,Group identifier* =
kannst du unverandert bei ,edu” lassen (3). g @
Gib auf der Karte an, wo deine senseBox steht (4).

2.5 Wibhle nun die senseBox:edu aus (5) und
flige die von dir angeschlossenen Sensoren
hinzu. Klicke dazu auf ,Add Sensor* (6).

Den Typ des Sensors (z. B. BMP280) findest du
auf der Rickseite des jeweiligen Sensors.
Beachte, dass viele Sensoren zwei Umwelt-
phianomene messen. Fiige in dem Fall z. B.
Airpressure und Temperature hinzu.

Du kannst auch im Nachhinein weitere Sensoren
hinzuftigen.

~ .6 Kontrolliere unten, ob alle Umwelt-
sensoren korrekt hinzugefligt wurden.

<

Falls ja, klicke auf
,Next‘und bestatige = oo o
auf der nachsten sonsaBox
Seite deine Eingaben =N
mit ,Finish" i R
= = - EDEI@

e — [ ]
~ ./ Die senseBox ID, r o

den Access Token und

die Sensoren-IDs (griin
markiert) wirst du spa-
ter bei der Program-

mierung benétigen. Lasse die Webseite deshalb offen. Die Sensoren-IDs
werden benutzt, um die Sensoren zu unterscheiden. Jede senseBox

Sensors & IDs

Schulerversion | Seite 2/3

und jeder Sensor, der auf der openSenseMap registriert ist, besitzt eine
einzigartige ID. Beim Hochladen der Messwerte werden diese IDs
benotigt, damit die openSenseMap weif3, zu welchen Sensoren die
Messwerte gehoren.

3 senseBox — Setup() programmieren

2.1 Zuerst muss die senseBox tiber WLAN mit dem o
Internet kommunizieren kdnnen. Wahle daftir den Netzwerkname (S5
,Verbinde mit WLAN“Block (zu finden unter Web > Wifi) — Sesiifssed
und gib deine WLAN-Zugangsdaten ein.

Die Abkurzung SSID steht fur ,Service Set Identifier” und meint den
Namen eines WLAN-Netzwerkes.

WLAN steht fiir ,Wireless Local Area Network" (deutsch: Drahtloses
Lokales Netzwerk).

4 senseBox — Endlosschleife() programmieren
2.1 AnschlieBend soll die senseBox in regel-
maRigen Abstinden (z. B. alle 60 Sekunden)

die Sensorwerte an die open-  gympE———"—"ry SSL®
SenseMap schicken. Verwende SRS M Nl e S S Al )

dazu die Blocke ,Verbinde mit LA Stationar -

Warte {LI[) = Millisekunden

S EEOd DN senseBox ID

openSenseMap* und fur jeden Senee o
P P J API Schliissel

Sensorwert den_BIOCk ”Sende Sensoren | Sende Messwert an die openSenseMap
Messwerte an die openSense- S lb

Map" aus der Kategorie Web
> openSenseMap.  Sensor D

Sende Messwert an die openSenseMap

Autor: Dominic Gargya, CC BY-NC-SA 4.0

Screenshots aus opensensemap.org und https://blockly.sensebox.de




Fortgeschritten openSenseMap

Ein Access Token (deutsch: Zugangszeichen) funktioniert wie dein
Haustlirschliissel: Wer den Schlissel hat, kann deine Tir 6ffnen bzw.
den Chatbot steuern.

4.2 Trage an den weil3 markierten Stellen
die entsprechenden Werte aus der open-
SenseMap ein und flige die passenden
Sensoren hinzu.

Luftdruck-/Temperatursensor (BMP280)

WSS Luftdruck in Pa ~

Unter dem Punkt ,Typ“ sollte ,Stationar” stehen. Ansonsten werden
aktuelle GPS-Daten bendtigt.

/1. 2 Ubertrage das Programm auf deine senseBox.

5 Uberprufen, ob Daten korrekt Ubertragen

werden

5.1 Gehe auf https://opensensemap.org/ und gib oben in der Suchleiste
deine Box ein oder such handisch nach dem von dir eingestellten Ort.
Wird deine senseBox nicht gefunden, schaue nach, ob die Wifi-Bee
richtig sitzt und ob du die WLAN- und openSenseMap-Daten korrekt
eingegeben hast.

5.2 Gliickwunsch! Mit einem Klick auf deine senseBox kannst du die
von dir Gbertragenen Daten ansehen.

5.3 Fuge ggfs. weitere Sensoren hinzu, indem du rechts oben auf dei-
nen Benutzer > Dashboard klickst. Im ndchsten Fenster unter deiner
senseBox auf Edit > links: Sensors > rechts oben: + klicken.

senseBox-
Workshop
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6 Zeit, selbst kreativ zu werden!

Dir fehlen Ideen? Hier sind ein paar:

> Schliel eine Powerbank an deine Wetterstation an, damit du mobil
wirst, mache einen Spaziergang und schau dir im Nachhinein die
Werte an.

> Gib die Werte zusatzlich auf dem Display aus.

> Lasse die RGB-LED blinken, wenn die Werte Gibertragen werden
(s. Lernkarte SBO8).

> Starte die Ubertragung mit einem Klick auf den Button
(s. Lernkarte SB10).

> Lasse dir die Werte direkt auf dein Handy schicken.
Schau dir dazu den Workshop zum Thema ,Telegram Bot" an.

Autor: Dominic Gargya, CC BY-NC-SA 4.0

Screenshots aus https://blockly.sensebox.de
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