
Informatik, Klasse 7 SCRATCH – LÖSUNG Name:

Die Scratch-Oberfläche AB 1

Erstelle deinen Scratch-Account
Wie du deinen Scratch-Account erstellst, erfährst du von deinem:deiner Informatiklehrer:in.

Video in Moodle schauen und Oberflächenbereiche benennen
Schaue dir das Video Scratch3.01 im Informatik-Moodlekurs an und trage unten die Bezeichnungen für die ver-
schiedenen Bereiche der Scratch-Oberfläche ein. Was noch nicht im Video vorkommt, wird in späteren Videos er-
wähnt oder gemeinsam in der Klasse geklärt.

Diese Begri�e sind als Vorschlag zu betrachten. Es können, außer bei der Bühne, auch leicht abgewandelte
Begri�e verwendet werden.
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