Informatik, Klasse 7 SCRATCH Name:

Die Scratch-Oberflache [AB 1)

Erstelle deinen Scratch-Account
Wie du deinen Scratch-Account erstellst, erfahrst du von deinem:deiner Informatiklehrer:in.

Video schauen und Oberflachenbereiche benennen

Wo du die Videos findest, erfahrst du von deinem:deiner Informatiklehrer:in. Schaue dir das Video Scratch3.01
an und trage unten die Bezeichnungen fiir die verschiedenen Bereiche der Scratch-Oberflache ein. Was noch nicht
im Video vorkommt, wird in spateren Videos erwdhnt oder gemeinsam in der Klasse geklart.

i "
= Skripie +f Kostime o) Kidnge r il
Bewegung
ewegun
aehe (@ er son
Aussshen
® drehe dich C* um e Grad
Klang
dreheurm')ume&ad Q
El?lg- sse ‘ =
QS X2
[ ] gehezu Zufallsposhion ~ (
Steusrung
o B X -]
Fuhles
o € s zutaisposion -
Opstatorr
o X BN
Variabler Figur Bihs
[ I < Richiung it @) o Figrt a0 Ty o
Meine
Blocke GroBa Richtung
drehe dichzu Mauszeiger =

@
O

andere yum ()

' G0

@@@@ H. KODERISCH | Scratch: die Oberfléche (AB 1 RV


Scratch3.01

