Informatik Klasse 10 Blatt 6

STEUERUNG DES ROVERS

Nachdem der Rover nun verbunden ist, soll er mithilfe der App auch gesteuert werden
konnen.

Aufgabe 6

Steuert den Rover mit der App.

Grafische Oberflache
Uberpriift, ob eure GUI die folgenden Elemente bereits enthilt. Wenn nicht, implementiert
sie.

o Buttons, die den Rover jeweils nach rechts, links, vorwarts und riickwarts fahren
lassen

Programmierung
Steuert den Rover mit der App.

1. Wenn ein Richtungsbutton gedriickt wird, soll per Bluetooth ein Zeichen an den Rover
geschickt werden, welches von diesem verarbeitet wird. Dadurch fahrt der Rover.
2. Hort man auf, einen Knopf zu driicken, soll der Rover stehenbleiben.

Standardmafig sollte der Rover die folgenden Eingaben verarbeiten:

Funktion Zeichen
Vorwarts fahren f
Ruckwarts fahren b
Nach links fahren l
Nach rechts fahren r
Anhalten S
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