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App Entwicklung im Unterricht

Anmeldung beim MIT App Inventor _‘
e

Um sich beim MIT App Inventor anzumelden, nutzt man folgenden Link:

http://ai2.appinventor.mit.edu MIT

APP INVENTOR

Nach einer Anmeldung mit einem Googlemail-Konto gelangt man auf seine personliche Projekt-
Ubersicht.

Die Projektubersicht

Uber die Projektiibersicht kann man nun auswihlen, an welchem Projekt man weiterarbeiten will, oder
ob man ein neues Projekt starten méchte.
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Name Erstellungsdatum Anderungsdatum ¥
A Projekt1 24.07.2019 08:29:07 20.11.2019 09:20:58

Anlegen eines neuen Projekts

Entscheidet man sich dafiir ein neues Projekt anzulegen wahlt man den Button ,,Neues Projekt starten”
aus und gibt anschlieRend einen geeigneten Namen fiir das Projekt ein.

Projektname: I |

Abbrechen OK

Daraufhin wird das Projekt angelegt und direkt gedffnet. Dies kann einen kurzen Moment dauern.

Der Designer

In dem neuen Projekt ist man automatisch im sogenannten ,Designer”. Hier konnen der App
verschiedene Benutzerschnittstellen, wie Buttons und Textfelder, via Drag’'n’Drop hinzugefiigt werden.
Neben der Palette an verschiedenen Benutzerschnittstellen sieht man hier die Voransicht der eigenen
App, die bereits vorhandenen Komponenten in der App und die Eigenschaften der aktuell
ausgewahlten Komponente.
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In diesem kleinen Beispiel wurde der App ein Textfeld und eine Taste (Button) hinzugefiigt.

Die Blocke

Um die eigentliche App zu programmieren muss man oben rechts vom ,Designer” zu ,Blécke”

wechseln.

Komponenten Eigenschaften

=] Screenl Screenl

Es 6ffnet sich die zweite Ansicht des MIT App Inventors:
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Hier findet die eigentliche Programmierung der App statt. Auf der linken Seite befinden sich dafr,
nach verschiedenen Kategorien sortierte, Funktionen, die dann per Drag’'n’Drop auf die weilRe
Programmierflache auf der rechten Seite gezogen werden und dort miteinander verbunden werden
kénnen. Zudem stehen fir die Benutzerschnittstellen, die der App im Designer hinzugefligt wurden,
eigene Funktionen zur Verfligung.

In dem Beispiel konnte man die App nun so programmieren, dass beim Anklicken des Buttons der Text
,Hello World” im Textfeld angezeigt wird. Das wiirde im MIT App Inventor dann folgendermalien
aussehen:

wenn Kiick
mache &etze TextFeld1 « B Text « [ENESE Hello World [

Verbindung mit dem eigenen Smartphone / Tablet

Nun soll die erstellte App auf das eigene Endgerat geladen werden. Dafiir gibt es verschiedene
Moglichkeiten:

- Man stellt eine Verbindung zu seinem Endgerat tUber die Al Companion App (im PlayStore
erholtlich) oder per USB her:

“ Projekte  Verbinden  Erzeugen Settings
5. APP INVENTOR = . N
= e
Al Companion
ﬁm}ﬁﬂ;ﬂ{’ Scree| P Bildse
= Emulator -
Blocke Betrz
8 Eingebaut Verbindung Zuriicksetzen
[H steverung Zuriicksetzen

- Man erzeugt einen QR-Code fiir die .apk Datei oder ladt sich diese auf den Computer herunter:

‘. Projekte Verbinden Erzeugen Settings  Hilfe Meine Gallery
S5 APP INVENTOR v v v v Projekte ~ ~- 7
~  App (QR code fiir die .apk Datei
Cﬂm@i’ Sereenl * || Bildsch pp (QR code fir die .apk Datei) I
> s —1
Blcke Betrachter

Um die App lediglich zu testen, eignet es sich oft am Besten eine Verbindung liber den Al Companion
herzustellen. Mochte man die App langfristig auf seinem Endgerat behalten und nutzen, empfiehlt es
sich diese als .apk auf dem Computer zu speichern und anschlieBend auf sein Endgerat zu Gibertragen
und dort zu installieren.

Beim Installieren muss jedoch bedacht werden, dass in den Einstellungen des Geréts Installationen aus
,fremden Quellen” — also von auBerhalb des Google PlayStores — zugelassen sind.

Aufgabe 1: Die erste App

Erstellen Sie ein erstes eigenes Projekt. Fligen Sie der App im Designer eine , Taste” (Button) und eine
,Bezeichnung” (Label) hinzu. Stellen Sie den Button so ein, dass sowohl die Hohe als auch die Breite
den Bildschirm ausfiillt. Laden Sie eine beliebige Bilddatei hoch und stellen Sie den Button so ein, dass
das erste Bild auf diesem angezeigt wird. Programmieren Sie lhre App nun so, dass eine kurze
Beschreibung des Bildes in dem Label erscheint, wenn man das Bild anklickt.

Zusatz: Erweitern Sie die App so, dass sich das Bild und die Beschreibung beim Anklicken andert.
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Die wichtigsten Designelemente
In der folgenden Tabelle sind nun die wichtigsten Designelemente des MIT App Inventors aufgefiihrt:

Name Kategorie Beschreibung

Button, Uber dessen Anklicken eine

Taste Benutzerschnittstelle . .
Funktion ausgefiihrt werden kann.

=g Bild Benutzerschnittstelle Zeigt ein beliebiges Bild an.
Bezeichnung Benutzerschnittstelle | Gibt Texte aus.
[ | Textreld Benutzerschnittstelle Eingabemoglichkeit flr Texte.
. Browser in der beliebige URLs
& WebBetrachter Benutzerschnittstelle &

aufgerufen werden kénnen.

HonzontaleAusrichtung

HorizontalScrollArrangement Verschiedene Anordnungselemente,
um einzelne Design-Elemente

Tabelle Anordnung nebeneinander, untereinander, ...
anzuzeigen.

VertikaleAusrichtung

VerticalScrollArrangement

Notwendige Flache, um eine

JJ  Zeichenflache Zeichnen und Animation Lo . .
Animation anzeigen zu kénnen.

Teil einer Animation. Beispielsweise

- i i [ Zeich d Animati
ZeichenAnimation eichnen und Animation ein Bild, das bewegt werden kann.

Beschleunigungssensor )
Verschiedene Sensoren des

BarcodeScanner Sensoren Smartphones, auf die reagiert
werden kann.

Unsichtbare Komponente, um das
Datei Speicher Speichern und Lesen in txt-Dateien
zu ermoglichen
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Die wichtigsten Blécke

In der folgenden Tabelle sind nun die grundlegenden Programmelemente des MIT App Inventors
aufgefiihrt. Nicht beinhaltet sind hierbei die Programmelemente, die besondere Designelemente

betreffen:
Block Kategorie Beschreibung
Verzweigung:
Steuerung Reaktion auf eine Bedingung
wahrend while-Schleife:
mache Steuerung Solange eine Bedingung erfullt
ist, wird etwas ausgefihrt
fir jede () von
bis for-Schleife:
- Fur eine beliebige Anzahl wird
Steuerung . .
eine Anweisungsfolge
mache wiederholt
Offnet ei it
ein weiterer Bildschirm &ffnen bildschirmMName Steuerung Bildsch?fme(?ceI“Zle\:\;ecieernApp
Logik Wahrheitswert:
J wahr /falsch
Logik Vergleichsoperatoren fir
& verschiedene Vergleiche
zufallige Zahl zwischen | [} bis | [§[) Mathematik Zufallszahlen werden generiert
- Mathematische
k] ‘ + ‘ Mathematik Rechenoperatoren:
Grundrechenarten bis atan
Text Beliebige Texte
P —— . . Anlegen einer Variable eines
global initialisieren ([~ =) auf Variable

beliebigen Datentyps
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Get-Methode:

Variable Wert aus einer bestehenden

Variable auslesen

Set-Methode:
% setze BB auf Variable Wert in eine bestehende
Variable speichern

CJE Aufgabe 2: Die Entscheidungshilfe

Erstellen Sie ein neues Projekt. Fligen Sie der App im Designer vier Textfelder, einen Button und ein
Label hinzu. Ein User, der sich nicht zwischen mehreren Méglichkeiten entscheiden kann, soll nun die
bis zu vier verschiedene Texte in die Textfelder eintragen kénnen. Uber einen Klick auf den Button wird
der Text eines dieser Felder in der Bezeichnung angezeigt und dem User wurde eine Entscheidung
abgenommen.

Zusatz: Erweitern Sie die App nach lhren Wiinschen.

Unterrichtsmaterial von AppCamps

Uber die Seite https://teach.appcamps.de/kann man sich auf der Homepage ,, AppCamps* registrieren.
Hier kann fiir eine Klasse ein Kurs ,,App Entwicklung” angelegt werden. Verschiedenes Videomaterial
erganzt Lern-Karten und unterstiitzt Lehrkrafte beim Unterrichten mit dem MIT App Inventor:

App Entwicklung

Vorbereitung Kursangebot

Hier findest du wichtige Informationen und Unterlagen zur Vorbereitung.

=

Wir stellen uns vor (1:45) Kursinfos und Vorbereitungen (10:38) Online Fortbildung (extern)

Wir stellen uns vor und du erfahrst worum es in Wir stellen den Ablauf und die Unterlagen des App Hier findest du eine Online Forthildung passend zu

diesem Kurs gent. Kurses vor und erklaren, was vorab im diesen Unterlagen. Mit diesem Code ernaitst du 10%
Computerraum installiert werden solle. Rabatt: AppCamps10

App Inventor ohne Gmail Lernkartenordner erstellen (2:09) Lernkarten digital nutzen (1:25)

Den App Inventor kann man nun auch ohne Gmail Wir empfenlen die Lernkarten farbig auszudrucken Als Afternative zum Lemnkartenordner konnen die

Konta nutzen: hitp://code.appinventor.mit edu/ und in Kiarsichtfolien abzuheften. Anzahl Lernkarten auch digital genutzt werden. Hier
Lernkarten: KlassengraBe / 2 erfahrst du mehr dariiber.

Lernkarten Druckvorlagen Musterldsungen Apps Installationsanleitung Emulator

Hier findest du die Lernkarten als Druckvarlage. Wir Hier findest du die Musterlasungen der Agps als .zia Wir empfehlen den Emulstor auf den Schulrechnern

empfenlen die Lernkarten farbig auszudrucken. Datelen. Dieses kannst du im App Inventar zu installieren. Damit kdnnen SuS auch shne
importieren. Android Gerst die Apps testen
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Erweiterungen des MIT App Inventors
Fir manche Anwendungen reichen die vorgefertigten Funktionen des MIT App Inventors nicht aus.
Dann lohnt sich meist ein Blick auf die Seite von PuraVida: https://puravidaapps.com/
Der deutsche Softwareentwickler, der in Costa Rica wohnt, sammelt und programmiert die
unterschiedlichsten Erweiterungen fir den MIT App Inventor. Um nur einige davon zu nennen, hier
eine kleine Ubersicht:

- SQlite Extension (ermoglicht den Einsatz von Datenbanken und SQL)

- FTP Extension (ermoglicht den Up-/Download Uber einen Server via FTP)

- Math Extension (ermdglicht das Parsen von mathematischen Ausdriicken)

Ausblick
- Manchmalist es ein Hinderungsgrund den MIT App Inventor zu nutzen, da aktuell nur Android-
Apps damit erstellt werden konnen. Dies kdnnte sich demnéachst dndern, denn aktuell ist der
MIT App Inventor for iOS v0.9 in der Betaphase. Ziel ist es einen App Inventor anbieten zu
kénnen, aus dem Apps fir beide Systeme exportiert werden kdnnen.
Die neusten Informationen dazu finden Sie hier:
http://doesappinventorrunonios.com/

- Um zu sehen, was mit dem MIT App Inventor mit Schiilern realisierbar ist, lohnt sich ein Blick
an das Lessing-Gymnasium Uelzen und auf deren Projekt ,Big School Brother”:
https://www.leg-uelzen.de/bsb/#about

- Seien Sie kreativ und lassen Sie lhre Schiiler kreativ sein! Der MIT App Inventor eignet sich fiir

facherlibergreifenden Unterricht mit den Fachern Physik, Chemie, Mathe, Kunst und vielen
mehr!

Viel Spafd mit dem MIT App Inventor
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