
Sextant zur Messung von 
Entfernungen auf hoher See

1 Set zum Hochseefischen  
+ Angelrute

Punkte insgesamt

Rasierspiegel 

10 Moskitonetze 

25 Kanister mit je 1 Liter Wasser 

1 Kiste Armeenahrung

5 Seekarten vom Atlantik 

1 aufblasbares Sitzkissen 

10 Liter Benzin-Öl-Mischung

1 kleines Transistorradio

2 m² blickdichte Plastikplane

1 Dose Hai-Abwehrspray

1 Flasche Rum (80% Alkohol)

4,5 m Nylonseil

2 Kisten Schokoriegel

1. Deine 
Bewertung  

2. Team-
bewertung   

3. Bewertung 
Küstenwache  

4. Differenz 
Spalte 1 und 3

5. Differenz 
Spalte 2 und 3

Bewertung Küstenwache 
(beim Kopieren abdecken)
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Nutzlos ohne passende Tabellen und Chronometer.

Der wichtigste Gegenstand! Ihr könnt hiermit anderen signalisieren,  
wo Ihr Euch befindet. Die Reflexion der Sonne im Spiegel ist aus  
vielen Kilometern Entfernung sichtbar.

Es gibt keine Moskitos mitten auf dem Atlantik und Ihr könnt mit den  
Netzen sonst nichts anfangen.

Überlebenswichtig, da Ihr durch Schwitzen viel Flüssigkeit verliert.  
25 Liter halten Euch als Gruppe für einige Tage am Leben.

Euer Grundnahrungsmittel.

Ohne Navigationsgeräte leider nutzlos.

Nützlich als Rettungsfloß, falls jemand über Bord geht.

Der zweitwichtigste Gegenstand, um Signale zu senden.  
Die Mischung schwimmt auf dem Wasser und kann mit den  
Streichhölzern angezündet werden.

Nutzlos, denn Ihr habt keinen Empfang.

Hiermit könnt Ihr Regenwasser sammeln und Euch vor Wind und  
Wellen schützen.

Wichtig, wenn Ihr Haien begegnet.

Kann durch den hohen Alkoholgehalt als Desinfektionsmittel verwendet 
werden. Ansonsten unnütz. Sich zu betrinken, wäre sehr gefährlich,  
weil Ihr damit Eurem Körper Wasser entzieht. 

�Damit könnt Ihr Euch oder Eure Ausrüstung zusammenbinden, um nicht  
von Bord gespült zu werden. Es gibt ein paar weitere Möglichkeiten, es  
einzusetzen, aber keine, die weit oben auf der Überlebensliste stehen.

Eure Nahrungsreserve.

�Weniger wichtig als die Schokolade, weil Ihr nicht sicher sein könnt, dass  
Ihr Fische fangen werdet. Die Angelrute könnt Ihr als Zeltmast nutzen.

Auf offener See   0–25	 Exzellent, tolle Teamarbeit.

26–32	 Gut gemacht, alle leben.

33–45	 Müde und hungrig, aber sicher.

46–55 	 Fast verdurstet, aber gerettet.

56–70	 Gerade so überstanden.

71+	 Ohje, die Küstenwache bricht die Suche ab.


